Clases 6-7: De la inteligencia Sensorio-Motriz al pensamiento operatorio: La función simbólica

A)Recapitulación

1) Imitación diferida – Esbozo Significante diferenciado pero sin relación necesaria con significación (acomodación pura). Inicio de la función semiótica al final del estadio SM

2) Función simbólica. Relación entre significado y significante

3) Asimilación y significación.

4) Pensamiento simbólico de la imaginación ¡?

5) Lo existente en Int. SM

a. Significantes perceptivos indiferenciados en sus significados( Indicios – Señales:

i. UN aspecto, una parte, un antecedente temporal, un resultado causal (PN 60).

6) Sistemas de conjunto de composición reversible (agrupaciones o grupos).

7) GPD: Sistema equilibrado de las diversas maneras posibles de desplazarse materialmente en el espacio próximo sin alcanzar el rango de un instrumento de pensamiento.

8) Continuidad funcional entre Int. SM e Int Conceptual (PI 130) (7Ma Clase)

a. Desde el punto de vista funcional es posible encontrar en la int. SM el equivalente práctico de las clases, las relaciones, los razonamientos e incluso de los GPD bajo la forma de los desplazamientos empíricos.

9) Discontinuidad estructural entre Int. SM e Int Conceptual (PI 130) (Eficiencia) (7Ma Clase)

a. Naturaleza de las coordinaciones.

i. Coordinación entre si de percepciones sucesivas y movimientos reales igualmente sucesivos. Implican una sucesión de estados sin llegar nunca a una representación de conjunto.

ii. Representación de conjunto. Necesidad de hacer simultáneos los estados mediante el pensamiento y sustraerlos del desenvolvimiento temporal de la acción.

b. Distancias recorridas por la acción.

i. Tiende a la satisfacción práctica, al éxito de la acción. 

ii. Tiende al conocimiento como tal. Busca explicación, clasificación, causalidad por la mera búsqueda de lo verdadero

c. Tipo de inteligencia:

i. Es una inteligencia vívida

ii. Es una inteligencia reflexiva

d. Campo de Aplicación:

i. Realidades. Movimientos realmente ejecutados. Trayectos efectivamente recorridos. Distancias cortas entre sujeto y objeto

ii. Pensamiento. Multiplicación indefinida de las distancias espacio-temporales entre sujeto y objeto.

e. Velocidades e introducción de relaciones.

i. Introducción de relaciones ligadas al recorrido de las fases sucesivas de la acción.

ii. Aumento de velocidades hasta fundir en un conjunto  simultáneo los conocimientos ligados a las fases sucesivas de la acción.

10) El paso de un período a otro no implica una simple traducción sino la reedición de todas las estructuras de la inteligencia andes de poder ser completadas en el campo del pensamiento.

11) Egocentrismo. Al igual que la  inteligencia SM, el pensamiento representativo es en su comienzo egocéntrico en su punto de partida.

B) Contenidos.

1) Definiciones Previas

a. Símbolo. Individual, mantiene cierta relación con el referente. Imposibilidad de combinación sintáctica. Son Motivados (semejanza con sus significados)

b. Signo. Colectivo, arbitrario, producto de una convención que establece cierta relación entre Significado y Significante. Permite una combinación sintáctica en virtud  de la pérdida absoluta de la relación con el referente.

c. Imitación. Acomodación pura pero no aún interiorizada. Va a ser el origen de los significantes primero y luego de la imagen mental

d. Juego. Asimilación de lo real al yo

e. Juego Simbólico o de Imaginación. Asimilación asegurada por un lenguaje simbólico construido por el yo y modificable en la medida de las necesidades Asimilación deformante de lo real. Dispone de los significantes que le proporciona la imitación o la acomodación.

f. Preconcepto

2) Función semiótica: (PN 61-62)

a. Aparición (2 años)

b. Formas

i. Imitación diferida. No implica representación. Es imitación SM. En presencia o en ausencia del modelo. Implica solo un inicio de un significante diferenciado

ii. Juego simbólico o de ficción. Desconocido a nivel SM. Representación es neta y diferenciada (imitación o acomodación). Gesto imitador acompañado de objetos (hacer dormir a su osito, valerse de objetos para representar la escena, concha en caja Miau) que se han hecho simbólicos. (diferencia con imitación diferida respecto de un objeto distinto del propio cuerpo)

iii. Dibujo. Intermediario entre juego e imagen mental. (2-2,5 años)

iv. Imagen Mental ( Imitación interiorizada

v. Lenguaje. Permite la evocación mental de acontecimientos no actuales. Miau sin el gato, constituye ya una evocación verbal. La representación se apoya exclusivamente en el significante diferenciado constituido por los signos de la lengua en vías de aprendizaje.

3) Imitación: (PN 62)

a. Es acomodación más o menos pura a lo real

b. Es la fuente de las cuatro primeras formas.

c. Se basa fundamentalmente en la Acomodación

d. En lo SM constituye una especie de prefiguración de la representación pero en actos pero aún no en pensamiento (imitación en presencia del modelo).

e. Su generalización hace posible la imitación diferida (se libera de la necesidad de copia perceptiva del modelo).

f. Con el juego simbólico y el dibujo se refuerza el paso de la representación en acto a la representación en pensamiento

g. Con la imagen mental ya no es solo diferida sino interiorizada y la representación estricta se hace posible, disociada de todo acto exterior y está presta para convertirse en pensamiento

h. La adquisición del lenguaje cubre todo el proceso asegurando un contacto con los demás mucho más potente

4) Juego Simbólico: (PN 65).

a. Es asimilación de lo real al yo sin sanciones o coacciones

b. Obligado a adaptarse a un mundo social respecto del cual sus reglas e intereses siguen siéndole exteriores y a un mundo físico que aún no comprende, esas adaptaciones lo logran satisfacer las necesidades afectivo-intelectuales de su yo.

c. Disponer de un sector de actividad cuya motivación no sea la adaptación a lo real sino, la asimilación de lo real al yo.

d. Transforma lo real por asimilación más o menos pura a las necesidades del yo.

e. El sistema de símbolos propio del juego simbólico. El lenguaje no es creado por el niño sino transmitido socialmente, por lo cual le es indispensable un medio propio de expresión. De un sistema de significantes construidos por el y adaptable a sus deseos.

f. Constituye un simbolismo más directo, necesario al niño y que implica un “volver a vivir” ese acontecimiento.

5) Lenguaje (PN 89):

a. Evolución :

i. Comienza por un balbuceo espontáneo con diferenciación de fonemas por imitación.(11-12 meses)

ii. Palabras-frase

iii. Frases de dos palabras (2 años). Luego pequeñas frases completas sin declinaciones

iv. Adquisición progresiva de estructuras gramaticales.

v. Sintaxis no es adquisición pasiva por imitación sino asimilación generalizadora.

b. Lenguaje y Pensamiento: (PN 90)

i. Conductas SM:

1. Obligadas a seguir en pensamiento el curso de los acontecimientos sin poder sobrepasar la acción.

2. Limitadas al espacio y tiempo próximos.

3. Procede por acciones sucesivas y progresivamente.

ii. Conductas verbales

1. Relato y evocación permiten introducir relaciones con una rapidez muy superior.

2. Permite al pensamiento referirse a extensiones espacio-temporales  mucho más amplias.

3. Consigue representaciones de conjunto simultáneas.

iii. Es preciso destacar que el progreso del pensamiento representativo respecto de la int SM se debe al progreso de la función semiótica en su conjunto.: Es ella la que termina por desligar el pensamiento de la acción efectiva.

iv. A diferencia de los demás instrumentos semióticos su origen es pre-elaborado socialmente de antemano, mientras que los otros son construidos por el individuo a medida de las necesidades.

c. Lenguaje y lógica (PN 92 - 95)

i. El lenguaje no constituye el origen de la lógica.

ii. Comparación de Sordo-Mudos y Ciegos.

iii. Lenguaje y desarrollo de las Operaciones. El lenguaje por el contrario está estructurado por la lógica. Las raíces de la lógica hay que buscarlas en la coordinación general de las acciones, comprendidas las conductas verbales a partir del nivel SM cuyos esquemas parecen ser de importancia fundamental desde sus inicios. Esquematismo que continúa desarrollándose  y estructurando el pensamiento.

6) El pensamiento Simbólico y preconceptual - El Razonamiento Transductivo

a. Tipos:

i. Razonamiento práctico o teleológico en su fuente

1. Diferencias con Int SM

a. No limitado a razonar por medio de  actos sobre lo que ve y manipula.

b. Evoca en palabras e imágenes la meta perseguida y los medios a emplear.

c. Libertad de deformación que caracteriza al juego simbólico o de imaginación. (por el hecho de que rebasa el campo perceptivo.)

2. Prolongación de la inteligencia SM: Deformación mental de la realidad mental subordinándola a las metas.

a. Parentesco con el pensamiento simbólico o de imaginación.

b. Ej Del Vestido (FS 320).

c. Deducciones semi-prácticas y refutación de objeciones Ej de la manzanilla 

ii. Razonamientos de orden comprobaticio (No fijados a una meta a alcanzar?)

1. Continuidad con el razonamiento práctica:

a. Influidos por el deseo. (que vuelve naturales la continuidad con el razón práctico SM y el parentesco con el pensamiento simbólico o lúdico).

2. Consisten en sacar una conclusión predeterminada uniendo juicios de comprobación entre si.

3. Intermedios entre (FS 321) pensamiento simbólico y pensamiento lógico.

iii. Demostraciones

b. Características:

i. Es un razonamiento sin encajes reversibles de clases jerárquicas ni relaciones.

ii. Procede por conexión directa de esquemas semisingulares

iii. Es una inferencia no regulada que abarca esquemas que son intermediarios entre lo general y lo particular.

iv. Constituye una especie de experiencia mental que prolonga las coordinaciones de esquemas SM en el plano de las representaciones.

v. Estas representaciones no constituyen conceptos sino simplemente esquemas de acción evocados mentalmente.

vi. Produce Asimilación indebida de:

1. de la clase general a uno de sus casos

2. de un punto de vista relativo al otro

vii. Están Centrados por el pensamiento por

1. Ser objeto de interés (vestido)

2. actividad del niño

3. Punto de vista actual

viii. Son irreversibles en la medida en que se encuentran aún ligados a los esquemas de acción interiorizados (Papá no viene conmigo porque va con mamá).

ix. Los esquemas de que se sirve son la consecuencia de una asimilación directa y deformadora, centralizada sobre los elementos individuales que interesan al sujeto.

1. Asimilación egocéntrica ( cuya prolongación implica Símbolo lúdico

2. Acomodación imitativa ( provee los significantes que posibilita la acomodación en el orden mental

3. Hacia los 4-6-7 años

a. Descentración relativa y progresiva de la asimilación.

b. Extensión de la acomodación

x. Pueden implicar conclusiones correctas (FS 323)

1. Por generalización de acciones conocidas bajo la forma de experiencia mental

2. No supone nuevos encajes de clases

3. La descentración se impone por si misma por la sencillez o la naturaleza de las composiciones en juego.

4. Las operaciones por sus límites y sencillez pueden evocarse completamente en la esfera mental.

7) El pensamiento intuitivo - El Razonamiento Intuitivo

